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infyde i) CONTRIBUCIONES DE LOS AGENTES

PROCESO PARTICIPATIVO

PARTICIPANTES

Direccidon General de Investigacion e Innovacion del Gobierno
de Aragon
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Instituto Aragonés de Fomento (IAF)
Aragdn Exterior (AREX)

Consejo Aragonés de Camaras de Comercio
Universidad de Zaragoza

Diputacién de Teruel

Cluster de Turismo Sostenible de Aragon

Dindpolis
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infyde i) CONTRIBUCIONES DE LOS AGENTES

PROCESO PARTICIPATIVO
RETO 1

ATOMIZACION DE PRODUCTOS TURISTICOS

INICIATIVAS TRANSFORMADORAS

DESTINO

* Paquetizacion del producto turistico deberia ser conjunta: producto de acuerdo con las preferencias de los consumidores
* Creacion de destinos turisticos inteligentes con el fin de integrar a todos los agentes bajo un paraguas

* Turismo slow driving, turismo familiar, turismo cultural, turismo sostenible

* Concebir el turismo sostenible como producto

* Destino inteligente para gestion de ODS

* Ofrecer caracteristicas diferenciales a los usuarios

* Desarrollo de nuevas ventajas competitivas mediante las nuevas tecnologias

TURISMO GASTRONOMICO

* Posicionamiento de la gastronomia aragonesa

* Innovacion culinaria

* Promover el turismo gastronomico y servicios innovadores

www.infyde.eu



infyde i) CONTRIBUCIONES DE LOS AGENTES

PROCESO PARTICIPATIVO

RETO 2
* Escaso enlace entre el turismo, la cultura y las industrias culturales
* 80% del patrimonio de Aragon se encuentra fuera del drea urbana

INICIATIVAS TRANSFORMADORAS
* Industria cultural novedosa
* Los iconos turisticos necesitan de una mejora de infraestructura
* Turismo, cultura y patrimonio bajo el mismo paraguas
e Oportunidades de explorar otras formas de gestion
*  Webs transversales para comarcas (tema cultural, gastronomico, etc.)
* Economia creativa:
* Arquitectura
e Disefno
* Experiencia de Dinopolis
Extrapolar a otros bienes culturales de ARAGON

CAMINO DE SANTIAGO
* Mejora de infraestructuras y equipamientos
* Rutas

* Proyectos como respuestas al reto demogrdfico, despoblacion, envejecimiento

www.infyde.eu



infyde il) CONTRIBUCIONES DE LOS AGENTES

PROCESO PARTICIPATIVO
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Diagnostico del ambito Ocio y
Cultura
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infyde D Coeficiente de Especializacion relacionadas con Ocio y Cultura

Turismo
Turismo

Turismo
Turismo
Turismo
Turismo
Turismo

Turismo
Turismo
Industrias culturales

Industrias culturales
Industrias culturales

Industrias culturales

Industrias culturales
Industrias culturales

Industrias culturales
Industrias culturales

Industrias culturales
Industrias culturales

Industrias culturales

Industrias culturales

www.infyde.eu

Industrias culturales

55 Servicios de alojamiento

551 Hoteles y alojamientos similares
552 Alojamientos turisticos y otros alojamientos de corta
estancia

553 Campings y aparcamientos para caravanas
559 Otros alojamientos

56 Servicios de comidas y bebidas

561 Restaurantes y puestos de comidas

562 Provision de comidas preparadas para eventos y otros
servicios de comidas

563 Establecimientos de bebidas

58 Edicion

581 Edicion de libros, periodicos y otras actividades editoriales

582 Edicion de programas informaticos

59 Actividades cinematograficas, de video y de programas de
television, grabacion de sonido y edicion musical

591 Actividades cinematograficas, de video y de programas de
television

592 Actividades de grabacion de sonido y edicion musical

60 Actividades de programacion y emision de radio y television
601 Actividades de radiodifusion

602 Actividades de programacion y emision de television
90 Actividades de creacion, artisticas y espectaculos

900 Actividades de creacion, artisticas y espectaculos

91 Actividades de bibliotecas, archivos, museos y otras
actividades culturales

910 Actividades de bibliotecas, archivos, museos y otras
actividades culturales
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infyde D Mapa de Agentes ambito Ocio y Cultura

NOMBRE AGENTE ORGANIZACION SERVICIO

Museo de Huesca Investigacion del Patrimonio Documental y Cultural
Museo Pedagdgico de Aragén Investigacién del Patrimonio Documental y Culturd
Museo Juan Cabré Investigacion del Patrimonio Documental y Cultural
Instituto Aragonés de Arte y Cultura Contemporaneos (IAACC) Pablo Serrano Investigacion del Patrimonio Documental y Cultural
Museo de Zaragoza Investigacion del Patrimonio Documental y Cultural
Biblioteca Histdrica de Aragon Investigacidn del Patrimonio Documental y Cultural
Bibliotecas de los centros publicos de ensefianza universitaria Investigacion del Patrimonio Documental y Cultural
Cluster Turismo Montafia (FATPA) Desarrollo de I+D+l y apoyo a empresas innovadoras
Fundacién Conjunto Paleontolégico de Teruel DINOPOLIS Investigacién e Innovacién

E04_20R: Focontur (Fésiles Continentales Turolenses-Foco En Turismo) Fundacién Conjunto Paleontolégico de Teruel DINOPOLIS Investigacion

E31_20R: PLATON Universidad de Zaragoza Investigacion

HO1_20R: BLANCAS Universidad de Zaragoza Investigacion

HO02_20R: POLITIZACION, POLITICAS DEL PASADO E HISTORIOGRAFIA EN ARAGON Y LA ESPANA CONTEMPORANEA Universidad de Zaragoza Investigacion

HO3_20R: NARRATIVA CONTEMPORANEA EN LENGUA INGLESA Universidad de Zaragoza Investigacion

HO4_20R: EDICION Y ESTUDIO DIACRONICO DE LA LITERATURA HISPANICA Universidad de Zaragoza Investigacion

HO5_20R: HERAF: HERMENEUTICA Y ANTROPOLOGIA FENOMENOLOGICA Universidad de Zaragoza Investigacion

HO6_17R: RIFF-RAFF, PENSAMIENTO, CULTURA Y ESTETICA. Universidad de Zaragoza Investigacion

H10_20R: ARTIFICE: EL SIGNIFICADO DE LOS PROGRAMAS ARTISTICOS Y MUSICALES EN LA PENINSULA IBERICA DURANTE LAS EDADES MEDIA Y

Universidad de Zaragoza

MODERNA. Investigacion
H11_20R: PSYLEX (LENGUAJE Y COGNICION) Universidad de Zaragoza Investigacion
H13_20R: HIBERUS Universidad de Zaragoza Investigacion
H14_20R: PRIMEROS POBLADORES DEL VALLE DEL EBRO Universidad de Zaragoza Investigacion
H16_20R: CIRES (COMUNICACION INTERNACIONAL Y RETOS SOCIALES) Universidad de Zaragoza Investigacion
H17_20R; BYBLION Universidad de Zaragoza Investigacion
H18_20R: OBSERVATORIO ARAGONES DE ARTE EN LA ESFERA PUBLICA Universidad de Zaragoza Investigacion
H19_20R: VESTIGIUM Universidad de Zaragoza Investigacion
H20_20R: C.E.M.A. (Centro de Estudios Medievales de Aragdn) Universidad de Zaragoza Investigacion
H21_20R: CLARISEL Universidad de Zaragoza Investigacion
H22_17D: ESTETICA Y FILOSOFIA DE LA IMAGEN Universidad de Zaragoza Investigacién
H23_20R: CINE, CULTURA Y SOCIEDAD (CCS) Universidad de Zaragoza Investigacion
H24_20R: HISTORIA DE ESPANA EN EL SIGLO XX: SOCIEDAD, POLITICA Y CULTURA Universidad de Zaragoza Investigacion
H25_20R: DICLEF. DISCURSO, CULTURA, LINGUISTICA Y ENSENANZA DEL FRANCES Universidad de Zaragoza Investigacion
H27_20D: Transferencias Culturales Y Proyeccion Internacional De La Cultura Aragonesa, 1780-2000 (Transfercult) Universidad de Zaragoza Investigacion
H30_20D: Genus Universidad de Zaragoza Investigacion
S11_20R: CEMBE Universidad de Zaragoza Investigacion
S43_17D: ETNOEDU Universidad de Zaragoza Investigacion

S45_17D: EDUCACION COMUNICATIVA Y LITERARIA EN LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION. Literatura Infantil y Juvenil en la construccién de
identidades (ECOLI) Investigacion
www.inf'S50_20R: ARGOS Universidad de Zaragoza Investigacion
Patrimonio y Humanidades (IPH) Universidad de Zaragoza Investigacion interdisciplinar o de especializacion

Universidad de Zaragoza



infyde i) Diagnéstico ambito Ocio y Cultura

SITUACION TECNOLOGIAS

* Actividad parada por la pandemia de la COVID-19 * Transformacion tecnologica de los diversos tipos de

* La promocién nacional e internacional estd muy turismo (montaria, ciclo, gastro, eno, etc)
contenida * Handicap: empresas en el ambito rural no tienen

* Limitaciones a la movilidad en Europa instalada la Red, lo que dificulta la digitalizacion.

Hace falta conectividad

CAPACIDADES * Big data

* Turismo de montafia y nieve, enoturismo, etc. * Plataformas tecnologicas para big data

* Museos y parques naturales (Dinopils, Pirineos,...)

« Empresas muy pequefias NECESIDADES

* Que la administracion incorpore en las politicas la
digitalizacion y la sostenibilidad

* Capital humano formado en tecnologia y
sostenibilidad

10
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Tendencias del ambito Ocio y
Cultura
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infyde D Tendencias del ambito Ocio y Cultura

Tendencias "
turismo deportivo | " t ocio
; online

U Colaboracion entre entidades privadas, publicas y del sector
terciario.

U Innovacion y creatividad en la produccion de eventos

U Ampliacion de recintos de alojamiento.

U Experiencia divertida. E

U Integracidn de la cultural local con el evento.

U Voluntariado para atraer al turista y desarrollar nuevos
eventos.

Turismo virtual

c . e @ 5 realidad aumentada y virtual
U Participacion del Gobierno en la planificacién y el desarrollo . . .
_ . o Permiten al turista sumergir er
del turismo deportivo \ . .
.. . . y = A los entornos de interés y de
U Inversion en eventos e instalaciones. 4 e ;
9 manera virtual.

U Medios Digitales para aproches las buenas practicas y difusion

de eventos. K / K /
U Generacién de valor social.

Fuente: https://tourism4sdgs.org/ 12
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Turismo: W2 Consulting (2014). “Future Trends in Sport Tourism”. Disponible en https://issuu.com/europeansporttourismsummit/docs/ten_future trends




infyde D Tendencias del ambito Ocio y Cultura

TICs en el sector turismo

LS (P Desarrollo de Patrimonio

Logistica de

L
A\‘ viajeros

o
A\ negocio turistico A\‘ cultural

¢ desarrollo de videojuegos, / ’ . . \
. e-factura R _ Cultura y las tecnologias digitales
¢ Domotica proyecciones hologréficas, * radares ‘y'S|stemas de
* business intelligence * catdlogos online, sistemas navegacion, o
+ Big Data de georreferencia, * redes de comunicacion,
 Plataformas de * limpieza criogénica, * interoperabilidad entre

personalizacién de viajes * bancos de datos sistemas, .
« plataforma de e- sistematizados, * tecnologias de mejora de
* analisis ADN en la movilidad. etc. . Lo
commerce, etc. dentificacion del Areas de trabajo o La catalogacion;

o La oferta de recursos en linea;
o Las exposiciones virtuales. /

patrimonio, etc.

kde los museos

*. @ Tecnologia de Turismo

®®  Turismo de

o‘(!)
A edificacién A\" gastronémico

Y salud

- Archivos digitales

- Redes sociales por los museos para un contacto permanente con el publico,
informacién, involucrar a la comunidad, atraccion de usuarios y
fortalecimiento de la comunicacion con ellos;

* trazabilidad de los

* eco-construccion, alimentos * nutrigendmica, - Lfa realidad aumentada y la realidad virtual - sumergir en entornos
domdtica, . ecopachaéing *  cosmética y estética, simulados.

» eficiencia energética de - Jaefiifie alime'ntaria « medicina personalizada, - El uso de Big data para gestion de datos sobre usuarios y su clasificacién
los muesos, « (tecnologfa RFID) + envejecimiento  activo, - Robots en los museos que actia como “divulgador cientifico”.

* etc. ! etc. - Proyecciones holograficas interactivas en las paredes de los museqs,

" » gastrobotanica, etc.



infyde il) Ocioy Cultura

¢ En qué areas EDP tiene Aragon mayor | ¢ Qué retos y temas concretos se deben | ¢Qué proyectos de investigacion y de

potencial en su ambito de actuacion? abordar? innovacion pueden ser desarrollados
para alcanzar la misién/reto a
conseguir?

éQué agentes clave deberian participar?

www.infyde.eu 14



Sede Principal

Avenida Zugazarte , 8 3 pl,
48930 Bizkaia (Spain)
(+34) 944.80.40.95

(+34) 944.80.16.39
infyde@infyde.eu

infyde i

Sede Castilla La Mancha

Doctor Sanchez Villares 10-12
c

48930 Valladolid (Spain)
(+34) 983.13.13. 20

(+34) 944.80.16.39
infyde@infyde.eu

www.infyde.eu

Sede Chile

Cerro Colorado 5870 101
Las Condes, Santiago (Chile)

infyde@infyde.eu

Sede Kazajistan

Nursultan City
Esil, 12/1 Kunaeva Street (Kazajistan)

infyde@infyde.eu
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